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Beim Sieg der Letzten Allianz iiber Sauron sind Hochkénig Flendil
und Anardil, Kénig von Gondor, erschlagen worden. Isildur wird
Hochkénig und macht Meneldil zum Koénig von Gondor. Auf dem
Riickweg nach Arnor wird er erschlagen, der eine Ring geht verloren in
den Schwertelfeldern.

Ohtar bringt die Bruchstiicke des Konigsschwertes Narsil nach Imladris
Isildurs Sohn Valandil wird Kénig von Arnor. Das Doppelkénigreich
von Gondor und Arnor dominiert den bekannten Bereich Mittelerdes.
Konig Ostoher baut Minas Anor um
Erstes Eindringen der Ostlinge
Falastur begriindet die Linie der 4 Schiffskénige von Gondor
Tod Edrendurs und Teilung Anors in 3 Konigreiche
E&rnil 1. erobert Umbar
Hyarmendacil erobert Harad. Gondor auf dem Gipfel seiner Macht.
Ein Schatten fallt auf Griinwald, der seither Diisterwald heifit. Die
Hobbits werden erstmals erwdhnt, als sie nach Eriador kommen.

Die Weisen entdecken, dafl Dol Guldur von einer bésen Macht zur
Festung umgebaut wurde

Die Hobbits siedeln in Eriador

Die Orks beginnen sich zu vermehren, erste Kriege gegen die Zwerge.
Viele Hobbits lassen sich in Bree nieder. Die Nazgul erscheinen wieder,
ihr Anfiihrer geht nach Angmar.

Krieg zwischen den 3 nérdlichen Koénigreichen, geschiirt durch den
Hexenkonig

Der Hexenkonig zerschlagt Cardolan und besetzt Rhudaur. Nur
Arthedain leistet weiter Widerstand

Biirgerkrieg in Gondor, Castamir raubt den Thron.

Osgiliath brennt, der Palantir geht verloren.

Eldacar vertreibt Castamir, dieser flieht nach Umbar und macht es zur
Festung der Corsaren.

Kriege Gondors gegen Harad und Umbar

Argeleb II. weist den Hobbits das Auenland als Land zu

Die Corsaren verwiisten Pelargir

Die grofie Pest. Gondor wird verwiistet, der weifle Baum in Minas Anor
stirbt. Eriador wird fast leer von Menschen. Die Hobbits tiberleben.
Tarondor verlegt den Konigssitz nach Minas Anor. Osgiliath fillt in
Triimmer, Mordor bleibt unbewacht

Telumethar erobert Umbar und vertreibt die Corsaren

Angriffe der Wagenfahrer auf Gondor beginnen, Gondor verliert seine
Ostgebiete

Calimethar besiegt die Wagenfahrer

Arthedain und Gondor nehmen erneut Verbindung auf und schlieflen
ein Biindnis
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Der Hexenkénig iiberrennt Arthedain, das Ende des nérdlichen
Konigreichs. Gondor schickt eine Flotte und verjagt den Hexenkodnig
entgliltig aus den Norden

Aranarth wird Stammesfiihrer der Dunedain und fithrt seine Getreuen
in die Wilder

Im Auenland wird der erste Thain gewdhlt, der Hexenkdnig geht

nach Mordor und sammelt die Nazgul um sich

Der Balrog erscheint in Moria, die Zwerge flichen

Thrain I. griindet das Zwergenkonigreich "unter dem Berg”

Die Nazgul erobern Minas Ithil und erbeuten den Palantir fiir Sauron
Eédrnur, der den Hexenkénig vertrieb, wird von ihm zum Zweikampf
gefordert. Er reitet nach Minas Morgul, das ehemalige Minas Ithil,
kehrt aber nicht zuriick. Mardil wird erster herrschender Truchsef.
Gandalf geht nach Dol Guldur, um nach Sauron zu suchen, dessen
Riickkehr befiirchtet wird. Sauron flieht, der Wachsame Friede beginnt.
Thorin sammelt die meisten der Zwerge im Grauen Gebirge um sich
Der Wachsame Friede endet, Sauron kehrt nach Dol Guldur zuriick.
Der Weifle Rat wird gebildet. Smeagul findet den Einen Ring.
Osgiliath wird entgiiltig zerstort, zugleich bauen die Orks Festungen
im Nebelgebirge

Die Rohirrim helfen Gondor im Kampf gegen Orks und Ostlinge und
siedeln sich in Calenardhon an.

Die Drachen erscheinen im Norden wieder und bedringen die Zwerge
Rohan wird von Orks und Dunldndern iiberrannt, Gondor von Flotten
der Corsaren angegriffen. Es folgt der Lange Winter, Hunger und Not
in Gondor und Eriador.

Die Rohirrim vertreiben die Dunl&nder, Saruman nimmt sich Isengart
als Wohnsitz

Der Drache Smaug vernichtet Erebor und Thal.

Krieg der Zwerge und Orks

Die Orks werden besiegt, dennoch beunruhigen weiterhin Orkbanden
Rohan und Eriador.

Gandalf entdeckt, dafl Sauron tatsichlich der Herr von Dol Guldur ist
und daf} er die Ringe sammelt, insbesonderen den Einen sucht
Gandalf drangt auf einen Angriff auf Dol Guldur, doch Saruman, der
selbst den Einen Ring sucht, verhindert dies

Der Weifle Baum stirbt, es kann kein neuer Sdmling gefunden werden
Die Haradrim greifen Siidgondor an, Orkhorden beunruhigen Ithilien
Der Grausame Winter. Danach grofie Uberschwemmungen

Bilbo nimmt Smeagul den Einen Ring ab. Dol Guldur wird nach einem
vereinten Angriff von Sauron aufgegeben, Smaug wird erschlagen,
Schlacht der 5 Heere in Thal.

Sauron befestigt Barad-dur und besetzt auch Dol Guldur wieder

Der Schicksalsberg bricht wieder aus, Ithiliens letzte Einwohner fliehen




